Regolamento 10 Shining Diamond
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10 Shining Diamond & una video slot con 10 linee. La partita & sempre giocata con 10 linee fisse.

Tabella dei pagamenti

Symbol x2 x3 x4 x5
CHERRY 0 10 | 30 150
LEMON 0 10 | 30 150
ORANGE @ 0O 10 | 30 150
PLUM 0 10 | 30 150
BELL 0 20 40 200
GRAPES 0 40 | 120 | 700
MELON 0 40 | 120 | 700
SEVEN 10 50 250 5000

STAR 0 20 | O 0

DOLLAR O 5 20 100

Linee di pagamento e regolamento

Tutte le vincite vengono pagate per combinazioni di simboli dello stesso tipo. Tutti i premi vengono
assegnati per simboli disposti su rulli adiacenti, da sinistra a destra, a partire dal primo rullo a sinistra ed
esclusivamente su linee attive; fanno eccezione gli Scatter. | premi dei simboli Scatter vengono sommati
alle vincite delle linee di pagamento. Viene pagata solo la vincita piu alta assegnata dalla linea di
pagamento e/o dalla combinazione Scatter. Le vincite delle linee sono moltiplicate per la puntata totale
piazzata sulla linea vincente. Le vincite Scatter sono moltiplicate per il valore della puntata totale. Le
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vincite contemporanee su diverse linee di pagamento vengono sommate. Le vincite vengono pagate
dopo l'espansione del simbolo wild. Il risultato di questo gioco & casuale e non puo essere influenzato
dall'abilita del giocatore.

Simboli e funzioni bonus
Simbolo Wild

Compare solo suirulli2, 3 e 4.

as \
Sostituisce tutti i simboli sullo stesso rullo ad eccezione di . e .

Simbolo Scatter

b

Compare su qualsiasi posizione dei rulli 1,3 e 5. Sono vincenti solo le
combinazioni composte da 3 simboli.

Simbolo Scatter

f(';“\y Compare su tuttii rulli. Sono vincenti solo le combinazioni composte da 3,405
) simboli.
A

Jackpot Clover Chance

CLOVER CHANCE € un jackpot con quattro livelli.

Grand - livello di jackpot progressivo.

Major - livello di jackpot progressivo.

Livello del jackpot progressivo Minor.

Livello del jackpot progressivo Mini.

Un livello del jackpot CLOVER CHANCE pud essere vinto solo durante la FUNZIONE JACKPOT CLOVER
CHANCE.

E possibile vincere solo uno dei livelli CLOVER CHANCE nel corso della FUNZIONE JACKPOT CLOVER
CHANCE.

La FUNZIONE JACKPOT CLOVER CHANCE viene attivata casualmente al termine di un giro della partita
principale o delle partite gratis.

Per prima cosa vengono pagate le vincite della partita in cui e stata attivata la FUNZIONE JACKPOT
CLOVER CHANCE. Dopo di cio, il giocatore accede alla FUNZIONE JACKPOT CLOVER CHANCE.

Funzione jackpot Clover Chance

Durante la FUNZIONE JACKPOT CLOVER CHANCE, si pu0 scegliere tra 15 forzieri per trovare simboli

diversi.
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al livello del jackpot CLOVER CHANCE che verra assegnato. Il resto dei forzieri contiene dei simboli dei

~ <" -
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quadrifogli speciali che fanno salire di livello: &=, /=" o F<",
& e L &
- 8 [% d
. .. . T 9 Y» A ) . - .
Se il giocatore trova uno dei simboli speciali, ovvero = T o = vince il livello del jackpot

CLOVER CHANCE successivo, a condizione di avere ottenuto i tre simboli delle perle corrispondenti.

12 forzieri contengono simboli delle perle, ovvero ,il cui colore corrisponde

Il livello jackpot GRAND viene assegnato quando si ottengono 3 simboli ~ OPPURE 3

5
. . / 2
simboli ¥~ eun .

-~

o |l livello jackpot MAJOR viene assegnato quando si ottengono 3 simboli ~~ OPPURE 3
simboli ‘*-/’E eun “3 i'.
e |l livello jackpot MINOR viene assegnato quando si ottengono 3 simboli ‘*-/’ OPPURE 3

l': d
. . A J
simboli \g eun 5 g .

II'livello del jackpot MINI viene vinto quando vengono raccolti 3 simboli \g .

Le vincite della FUNZIONE JACKPOT CLOVER CHANCE vengono pagate al termine della relativa
FUNZIONE. Durante la FUNZIONE JACKPOT CLOVER CHANCE non vengono pagate le vincite delle

linee.

Funzioni relative all’interfaccia d’uso

Schermata principale descrizione

Saldo - mostra I'importo attuale del saldo del giocatore.
Vincita: mostra il totale delle vincite ottenute nella partita in corso.
Ultima vincita: mostra I'importo vinto nell'ultima partita giocata.

Selezionando i campi “Saldo”, “Vincita” e “Ultima vincita”, |'interfaccia passa alla modalita della valuta
o dei crediti, che consente al giocatore di scegliere se giocare con l'una o l'altra opzione. In base
all'alternativa selezionata, tutte le schermate in cui sono presenti degli importi vengono visualizzate in
valuta o in crediti. Quando ha inizio una partita bonus, questa viene giocata nella modalita impostata
dal giocatore; 'opzione pud essere modificata quando sono visibili i campi “Saldo”, “Vincita” e “Ultima
vincita”.

INTERNAL USE



Nota: |le impostazioni

precedentemente menzionate sono soggette ai requisiti previsti dalla

giurisdizione in cui viene utilizzato il gioco e potrebbero non essere disponibili. In questo caso, gli
importi del gioco vengono mostrati esclusivamente in crediti o in valuta.

Barra della vincita: mostra le notifiche del gioco. In caso di vincita, mostra il numero della linea, la
combinazione vincente e I'importo del premio.

VELOCITA

©
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©
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GIOCA

Da inizio a una nuova partita con la puntata del valore selezionato. Tenendo
premuto il pulsante si attiva la modalita di gioco rapido che consente di
avviare partite consecutive a velocita turbo.

Salta I'animazione in corso e passa alla fase successiva del gioco. Compare
durante le partite bonus.

Modifica la velocita del gioco. Il giocatore pud scegliere tra la velocita
standard, rapida o turbo. Le partite bonus vengono giocate alla loro velocita
predefinita. Quando il gioco viene caricato per la prima volta, la velocita e
impostata su standard (impostazione predefinita).

Attiva la modalita di gioco automatico che consente di effettuare
automaticamente un determinato numero di giri.

Attiva l'interruzione rapida. L'interruzione rapida pud essere attivata anche
premendo un punto sulla schermata.

Seleziona la denominazione o l'opzione di puntata in base alla modalita
impostata dal giocatore: valuta o crediti.

Riscuote il premio in caso di vincita.

Imposta il valore della puntata e da inizio a una nuova partita. L'importo della
puntata varia in base alla denominazione/opzione selezionata e al numero di
linee di puntata attive. Quando il gioco viene caricato per la prima volta, la
puntata & impostata sullimporto piu basso (impostazione predefinita).
L'interruzione rapida puod essere attivata premendo il pulsante mentre i rulli
girano.

Mostra il numero delle linee di puntata fisse.

Mostra limporto accumulato per la denominazione/opzione selezionata,

espresso nella valuta usata per giocare. Premendo o posizionando il cursore sul
contatore del jackpot si apre una finestra in cui consultare le statistiche

aggiornate, disponibili anche in valuta.

Attiva/disattiva i suoni del gioco.

Apre la tabella dei pagamenti (in cui € possibile consultare i premi, le
combinazioni vincenti e il regolamento).| premi sono mostrati secondo la
modalita selezionata dal giocatore (valuta o crediti) e variano in base alla

puntata impostata.

Pulsante di selezione del gioco. Quando viene premuto, trasferisce le vincite

nel campo del “Saldo”, fa terminare la partita e indirizza il giocatore alla
schermata di selezione del gioco.
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Apre delle sezioni specifiche delle impostazioni: le impostazioni della puntata,
generali e del gioco automatico, la tabella dei pagamenti e la guida sui
dispositivi mobili. Su desktop apre le impostazioni generali.

Chiude le impostazioni del gioco e torna alla partita.

X |l

All'interno del gioco vengono mostrati anche il titolo, I'ID della partita e I'orario. La loro posizione dipende
dalla modalita selezionata dal giocatore: desktop oppure verticale/orizzontale da dispositivo mobile.

Scorciatoie per la versione desktop

Pulsante Alternativa sulla tastiera

@ Premere <Spazio> o <Invio>

EUR Premere <C>, <V>, <B>, <N> 0 <M> ricordando che:
50 <C> ¢& la puntata piu bassa
GIOCA

e <M> ¢ la piu alta

Premere <I>

Premere <S>

Premere <H>

Premere ¢« (freccia verso il basso)

O»2 -~

Nella modalita di scommessa:

@ Premere + (freccia verso I'alto)

@ Premere « (freccia verso sinistra)

@ Premere - (freccia verso destra)

e Premere ¢ (freccia verso il basso)

Menu, modalita e funzioni aggiuntive

Schermata di selezione del gioco

Z\
Per visualizzare la schermata di selezione del gioco & necessario fare clic sul pulsante ﬁ .Laschermata
mostra tutti i giochi disponibili con i relativi pulsanti di gioco. Per caricare un gioco basta premere il
pulsante corrispondente.

Sui pulsanti dei giochi vengono mostrati:

e il titolo del gioco;

e |'opzione per aggiungere o rimuovere il gioco dai Preferiti (oremendo ).

| giochi sono organizzati in gruppi tematici. Le pagine dei gruppi tematici sono accessibili tramite il
pulsante corrispondente posto nella parte bassa del menu di navigazione. In alternativa, & possibile
premere il pulsante “Vedi tutti” (+numero di giochi disponibili) posizionato nell'angolo in alto a destra
del campo con il nome del gruppo.

| seguenti pulsanti sono visualizzati anche nel menu di navigazione nella parte inferiore dello schermo:
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e Cerca: apre una pagina con un campo che consente di cercare un gioco specifico;

e Saldo: mostra il saldo attuale del giocatore;

e Orologio: mostra l'ora attuale in base alle impostazioni del giocatore;

e Esci: un pulsante di uscita dalla schermata di selezione del gioco.

e Impostazioni: apre un menu per selezionare la lingua, le impostazioni (attivazione e
disattivazione dell'audio) e la schermata della Guida.

Regolamento del gioco

[
Per visualizzare il regolamento del gioco & necessario fare clic sul pulsante 1 Sulla schermata vengono
mostrate le combinazioni vincenti, i premi e il regolamento del gioco. | premi sono indicati in crediti o
in valuta secondo la scelta del giocatore e il loro importo varia in base alla puntata selezionata.

Guida
e
£
Premendo il pulsante si accede alla schermata della “Guida”. Questa sezione fornisce informazioni
dettagliate sul gioco.

Scommessa

Premendo il pulsante @ viene attivata la modalita di “Scommessa” che consente di raddoppiare
qualsiasi vincita inferiore all'importo limite indicato nel regolamento del gioco.

Quando viene attivata la modalita di scommessa, viene estratta a caso una delle 4 carte disponibili: asso
di quadri, asso di picche, asso di fiori 0 asso di cuori. La carta seleziona viene posizionata coperta al centro
della schermata e vi rimane fino a quando il giocatore non effettua una scelta. La stessa carta viene
inoltre mostrata coperta nel campo della cronologia. Il giocatore deve quindi scegliere tra ROSSO e
NERO. Se la scelta del ROSSO o del NERO si rivela corretta, la vincita viene raddoppiata (x2). Se la scelta
del ROSSO o del NERO si rivela errata, la vincita & persa e la partita termina. La modalita di scommmessa
non & disponibile in caso di vincita di un livello jackpot progressivo. Il giocatore pud visualizzare i
“Tentativi di scommessa rimanenti”’ nel campo corrispondente.

L'importo limite della scommessa e il numero massimo di tentativi di scommmessa sono indicati nella
-

tabella dei pagamenti l
Se il giocatore non desidera giocare la partita di scommessa ma riscuotere la vincita, pud premere il

EUR
50
pulsante o o @ o . Quando uno dei due pulsanti viene premuto durante questa modalita,

le vincite vengono trasferite nel campo del “Saldo”.

Giri omaggio
Tutti i giocatori che vengono coinvolti in una promozione di “Giri omaggio” ricevono una notifica
qguando caricano il gioco. | giocatori possono accettare o rifiutare la promozione dei “Giri omaggio”.

Premendo il pulsante 0 vengono visualizzate sulla schermata delle informazioni dettagliate relative
al regolamento e ad altri dati importanti sulla promozione dei “Giri omaggio®.

| “Giri omaggio"” sono gratuiti per il giocatore e vengono utilizzati applicando la puntata minima con la
denominazione/opzione di puntata pil bassa.

Se un giocatore riceve la promozione dei “Giri omaggio® durante una partita, per attivarla deve riavviare
lo stesso gioco oppure aprirne un altro incluso nella promozione. A un giocatore pud essere assegnata
piu di una promozione dei “Giri omaggio*“ contemporaneamente. In questo caso, le promozioni dei “Giri
omaggio” vengono attivate una dopo l'altra senza la necessita di ricaricare il gioco. Il numero di giri
omaggio, i giocatori coinvolti e i giochi inclusi nella promozione sono determinati e configurati
dall'operatore del casind.

Durante una promozione dei “Giri omaggio®, il giocatore puo aggiudicarsi “Giri gratis” o altre partite
bonus e pud puntare al jackpot. Durante le promozioni dei “Giri omaggio*, vengono applicate delle
regole speciali al livello jackpot progressivo: se il giocatore ottiene una combinazione jackpot vincente,
riceve un premio dal valore fisso.

Le vincite dei giri omaggio vengono aggiunte al saldo del giocatore dopo ogni giro omaggio oppure
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alla fine dell'ultimo giro omaggio, in base alle regole dell'operatore.
Durante la promozione dei “Giri omaggio®, le vincite del gioco NON possono essere scommesse.

Quando ¢ attiva una promozione dei “Giri omaggio®, il numero di giri rimanenti € indicato nella parte
inferiore della schermata.

Altermine della promozione dei “Giri onaggio®, il giocatore puo visualizzare I'importo totale delle vincite
nella parte inferiore della finestra di gioco, sia nella partita principale che nell'ultima schermata della
promozione. Il giocatore puo usare i “Giri omaggio” in tutti i giochi idonei alla promozione. Al termine
della promozione dei “Giri omaggio“, vengono automaticamente selezionate la puntata e le
impostazioni della denominazione/opzione di puntata precedentemente usate dal giocatore.

Cronologia delle ultime 10 partite

Premendo il pulsante per accedere alle Impostazioni generali e in seguito il pulsante della

Cronologia , si apre una pagina con I'elenco delle ultime 10 partite. Selezionando una riga di questa
lista si accede a una pagina che fornisce informazioni dettagliate sulla partita corrispondente. Facendo
clic sul pulsante Immagine viene mostrata un schermata del rispettivo gioco.

Nota: La Cronologia viene visualizzata quando é presente almeno una partita giocata non in modalita
demo. | dati mostrati sono separati in due sezioni, una per la partita principale e una per le partite che
derivano da quella principale (ad esempio, le scommesse, i giri gratis, i respin, ecc.).

Parametar Description

ID della partita Il numero ID generato automaticamente per la partita.

Ora La data e I'ora della partita selezionata.

Denominazione La denominazione della partita selezionata.

Crediti L'importo della puntata in crediti.

Puntata L'importo della puntata in valuta.

Giro omaggio Indica se la partita era un giro omaggio.

Vincita totale La vincita ottenuta in tutti i turni di gioco inclusi nella partita.
Tipo di turno Il tipo di turno di gioco (giro, scommmessa, giro gratis, respin).
Vincite bonus L'importo totale ottenuto con le vincite bonus.

Vincite di linea Le vincite assegnate dalle linee nel turno di gioco corrispondente.

Accesso ai parametri variabili

Menu delle impostazioni generali

Si apre premendo ——. Mostra le impostazioni relative all'audio, alla modalita di risparmio batteria, al
giro rapido, al giro turbo e alla cronologia delle ultime 10 partite. (* la cronologia viene mostrata solo
dopo avere giocato almeno una partita in una modalita diversa dal demo.) Sui dispositivi molto & inoltre
disponibile 'opzione per attivare la modalita d'uso con la mano sinistra.

Impostazioni della puntata

% Questa finestra mostra le impostazioni della denominazione o le opzioni di puntata (in base alle
decisione del giocatore di utilizzare valuta o i crediti), 'importo della puntata e le linee su cui puntare. Il
giocatore pud modificare la denominazione/opzione e la puntata stessa selezionando I'elemento
desiderato. E inoltre possibile modificare il numero di linee su cui puntare se il gioco non prevede un
numero di linee fisso. Nella parte inferiore della schermata vengono anche indicati gli importi attuali
del saldo del giocatore e della puntata.

Impostazioni del gioco automatico

Per configurare le “Impostazioni del gioco automatico” &€ necessario premere il pulsante @ button.
Il pulsante consente diaccedere a un menu rapido in cui il giocatore puo selezionare il numero di partite
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da giocare automaticamente.

Premendo il pulsante . in modalita desktop si accede a un menu aggiuntivo con impostazioni
avanzate per il gioco automatico. Sui dispositivi mobili, il menu delle impostazioni avanzate € accessibile

premendo il pulsante s e quindi @

Il menu contiene le seguenti impostazioni aggiuntive:

e Interrompise il saldo & inferiore a
e Interrompise il saldo & superiore a
e Interrompiin caso divincita superiore a

In questo menu € inoltre possibile selezionare il numero di partite automatiche.

o . . . . INIZIA
Per dare inizio alle partite della modalita automatica basta premere il pulsante -

+¢]
Sul pulsante di “Stop” .compariré un numero che indica la quantita di partite automatiche
rimanenti. Il pulsante di “Stop” consente di interrompere le partite automatiche in qualsiasi momento.

PERCENTUALE DI RESTITUZIONE (RTP)

Il valore dell'RTP teorico calcolato su base statistica & pari al 96,37%
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