
 

Regolamento Miss Red 

Miss Red si caratterizza per i 1024 modi di vincere disponibili puntando solo 45 gettoni. 

Puntata Sulla Linea 

Mostra la puntata corrente per linea visualizzata in valuta. Premi la freccia sinistra (con un segno meno) per 

diminuire la puntata per linea. Premi la freccia destra (con un segno più) per aumentare la puntata per 

linea.  

Multiway Xtra 

Visualizza il numero corrente di gettoni con cui giocare. La puntata è fissata a 1024 modi e costa 45 gettoni. 

Tabella 1 

 

 

Gira 

Premi per girare i rulli e puntare.  



Funzione Giro Automatico 

Il Giro Automatico gioca automaticamente per un determinato numero di giri in base alla puntata sulla 

linea corrente. Seleziona la puntata sulla linea desiderata, premi GIRO AUTOMATICO e scegli quanti giri 

desideri giocare. Il Giro Automatico continuerà a giocare il numero di giri impostato finché non si premerà il 

pulsante STOP, si attiverà un Bonus o il saldo sarà insufficiente per continuare a giocare.  

 

Il Giro Automatico è disponibile solo nelle giurisdizioni approvate.  

Funzione End2End  

Gioco base 

Durante il gioco base i simboli di Cappuccetto rosso e del Lupo attivano la funzione di espansione dei 

simboli End2End. Le espansioni dei simboli si verificano nel seguente ordine:  

 

Qualunque simbolo tra due simboli del Lupo sulla stessa riga si trasforma nel simbolo del Lupo, eccetto il 

simbolo di Cappuccetto rosso che si trasforma nel simbolo Lupo-Cappuccetto rosso.  

 

Qualunque simbolo tra due simboli del Lupo e/o Lupo-Cappuccetto rosso sulla stessa riga si trasforma nel 

simbolo di Cappuccetto rosso, eccetto il simbolo del Lupo che si trasforma nel simbolo Lupo-Cappuccetto 

rosso, e il simbolo Lupo-Cappuccetto rosso che non subisce variazioni.  

 

Il simbolo combinato Lupo-Cappuccetto rosso sostituisce il simbolo di Cappuccetto rosso e quello del Lupo.  

 

Bonus Giri Gratuiti 

Durante il Bonus Giri Gratuiti Dalla nonna tutti i simboli del Lupo e di Cappuccetto rosso vengono sostituiti 

dal simbolo combinato Lupo-Cappuccetto rosso prima che si verifichi l'espansione End2End. Qualunque 

simbolo tra due simboli Lupo-Cappuccetto rosso sulla stessa riga si trasforma nel simbolo Lupo-

Cappuccetto rosso.  

 

Quando si verifica una trasformazione su qualunque altro simbolo che fa già parte di una combinazione 

vincente, vengono pagate la vincita originale e la vincita risultante dalla trasformazione. Quando si verifica 

una trasformazione su un simbolo Bonus di attivazione, vengono assegnati Giri Gratuiti oltre alle vincite 

risultanti dalla trasformazione.  

 

Le vincite vengono calcolate al termine della trasformazione di tutti i simboli.  

 

Esempio della funzione End2End: Simboli del Lupo che si espandono su una combinazione vincente di 3 

simboli della Nonna nel gioco base:  



 

Prima dell'espansione End2End: 

 

Colonna 1  Colonna 2  Colonna 3  Colonna 4  Colonna 5  

               

Lupo  Nonna  Nonna  
Cappuccetto 

rosso  
Lupo  

         Nonna     

               

 

 

Prima dell'espansione, i simboli della Nonna sulle colonne 2, 3 e 4 creano una vincita con 3 simboli della Nonna. I 

simboli del Lupo sulle colonne 1 e 5 attivano l'espansione End2End.  

Dopo l'espansione End2End:  

Colonna 1  Colonna 2  Colonna 3  Colonna 4  Colonna 5  

               

Lupo  Lupo  Lupo  

Lupo-

Cappuccetto 

rosso  

Lupo  

         Nonna     

               

 

 

L'espansione End2End crea una vincita con 5 simboli del Lupo sulle colonne 1, 2, 3, 4 e 5. 

 

Le combinazioni vincenti totali per questo esempio sono la vincita con 3 simboli della Nonna precedente 

all'espansione e la vincita con 5 simboli del Lupo successiva all'espansione.  

 



Funzione MultiWay Xtra  

Con la funzione MultiWay Xtra, ci sono 1024 modi di vincere a ogni giro. I premi MultiWay Xtra pagano per 

simboli uguali in qualsiasi posizione su colonne adiacenti a iniziare dalla colonna più a sinistra, dalla colonna più 

a destra o nelle tre colonne centrali. Più simboli uguali in una stessa colonna moltiplicano il premio. Per ciascun 

simbolo per ogni giro viene pagata solo la vincita più alta con MultiWay Xtra.  

Esempio di payout MultiWay Xtra:  

Lo schema che segue mostra un esempio di risultato dei rulli con il simbolo di Cappuccetto rosso. Poiché è 

presente almeno un simbolo di Cappuccetto rosso in ciascuna delle prime quattro colonne, il giocatore ottiene 

una vincita MultiWay Xtra con 4 simboli di Cappuccetto rosso, che paga 15 gettoni per ciascun modo.  

Esempio di payout: 1 x 2 x 1 x 3 Cappuccetto rosso → 6 modi di vincita: 

Colonna 1  Colonna 2  Colonna 3  Colonna 4  Colonna 5  

         
Cappuccetto 

rosso  
   

Cappuccetto 

rosso  

Cappuccetto 

rosso  

Cappuccetto 

rosso  

Cappuccetto 

rosso  
   

   
Cappuccetto 

rosso  
   

Cappuccetto 

rosso  
   

               

 

1 

Cappuccetto 

rosso  

2 Cappuccetto 

rosso  

1 Cappuccetto 

rosso  

3 Cappuccetto 

rosso  
 

Per determinare il payout di questa combinazione:  

1. Contare il numero di simboli di Cappuccetto rosso in ciascuna colonna. 

2. Calcolare il numero totale di modi vincenti (1 x 2 x 1 x 3 = 6). 

3. Moltiplicare il numero di modi per la vincita con 4 simboli di Cappuccetto rosso (6 x 15 = 90). Il 
pagamento è di 90 gettoni. 

L'importo effettivamente vinto in valuta dipende dal valore dei gettoni.  

Bonus Giri Gratuiti Dalla nonna  

Il Bonus Giri Gratuiti Dalla nonna si attiva quando compaiono tre simboli Scatter Bonus in qualunque posizione 

sui tre rulli centrali. Questi simboli compaiono sui rulli 2, 3 e 4.  

 

Scegli il numero di Giri Gratuiti selezionando uno dei cinque cestini visualizzati nel selezionatore. Ogni cestino 

contiene tra 5 e 15 Giri Gratuiti iniziali.  



 

Il Bonus contiene un maggior numero di espansioni End2End rispetto al gioco base.  

 

Duante il Bonus Giri Gratuiti Dalla nonna, il Bonus può essere riattivato se si ottengono tre simboli Scatter Bonus 

in qualunque posizione sui tre rulli centrali. Questi simboli compaiono sui rulli 2, 3 e 4. La riattivazione del Bonus 

consente di poter scegliere un altro cestino nel selezionatore e ottenere così altri Giri Gratuiti (compresi tra 5 e 

15). Il Bonus può essere riattivato più volte, fino a un massimo di 280 Giri Gratuiti per ciascun Bonus.  

 

Nei Giri Gratuiti viene utilizzato lo stesso valore dei gettoni della mano che li ha attivati.  

Regole di determinazione delle vincite 

L’eventuale assegnazione delle vincite avviene al termine di ogni colpo, in relazione ai simboli che appaiono 
sui rulli della slot e alla puntata effettuata dal giocatore. A seconda della tipologia del simbolo visualizzato, il 
giocatore vince solo se sulle linee di gioco su cui si è puntato vengono visualizzati più simboli uguali uno di 
seguito all’altro da sinistra a destra. 
 
Solo la vincita più alta per ogni linea viene pagata. In tal caso, il giocatore ottiene una vincita dipendente 
dalla tipologia e dal numero di simboli vincenti. In caso contrario il giocatore perde la puntata che ha 
effettuato.  
In caso di più combinazioni vincenti occorse nello stesso colpo, l’ammontare totale della vincita sarà pari alla 
somma delle vincite ottenute per ogni singola combinazione vincente.  
 

Il riquadro “SALDO” visualizza la somma di denaro disponibile, mentre il campo “PUNTATA TOTALE” mostra 

il numero totale del denaro puntato. Il riquadro “VINCITA” visualizza l'importo vinto nel turno precedente.  

 

Tabella dei pagamenti Paytable 

La seguente tabella dettaglia il moltiplicatore dei pagamenti relativi a ciascuna delle combinazioni vincenti 

dei simboli: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Schermata 1 

 

 

Schermata 2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Schermata 3 

 

 

 

 

 

Schermata 4 

 

 

 

 

 

 



Schermata 5 

 

 

 

 

Schermata 6 

 

 

 

 

 

 

 



Schermata 7 

 

 

Schermata 8 

 

 

Esempio di vincita 

Il giocatore punta € 0,01 su 45 gettoni (numero fisso di MulitWay). Ha quindi puntato un totale di € 0,45.  

Se alla fine di un singolo colpo, in una delle line in cui il giocatore ha puntato, il simbolo “Capucetto Rosso” 

viene visualizzato tre volte, sul primo, secondo, terzo, e quarto rullo, il giocatore ottiene la combinazione 

seguente:  

➢ €0,01 (ammontare della puntata) x 15 (moltiplicatore relativo al simbolo “Capucetto Rosso”) x 64 
(MultiWay) = €9,60 

Valore puntata iniziale 

Il gioco prevede, per ogni colpo effettuato, un limite massimo di puntata di €1.350,00 e un limite minimo di 

€0,45. 



 

RTP 

Il valore di ritorno al giocatore (Return To Player) su base statistica è del 94,98% 
L'RTP rispecchia la percentuale teorica delle vincite unitarie totali rispetto all’importo totale puntato dai 
giocatori. 

In caso di funzionamento non corretto dell'hardware o del software del gioco, tutte le puntate e i 
pagamenti vengono annullati e le puntate piazzate rimborsate. 

 


